REGULAMIN

I TURNIEJU MIAST HISTORYCZNYCH WARMII I MAZUR
dla

SZKOL PODSTWOWYCH, GIMNAZJOW I SZKOL SREDNICH

Uprzejmie informujg, ze Hotel Zamek Ryn oraz Muzeum w Mragowie o/ Muzeum Warmii

1 Mazur w Olsztynie z Zespolem Szkét nr 1 w Mragowie oglaszaja
I Turniej Miast Historycznych Warmii i Mazur.

Organizatorzy konkursu zapewniaja, ze tre$¢ zadan konkursowych i forma ich realizacji
beda atrakcyjne dla wszystkich ucznidw, za§ szkolom daja mozliwos¢ wzbogacenia swojej
wiedzy o tre$ci zwiazane z historia i kultura $redniowieczna, dziejami Warmii i Mazur oraz
zyciem codziennym przodkow na terenach miast turniejowych.

Za posrednictwem Panstwa zachgcamy wszystkich ucznidow szkot podstawowych,
gimnazjalnych i §rednich do udzialu w Turnieju, ktorego regulamin i kalendarz dotaczamy.

Liczymy na zyczliwa wspotpraceg.

Organizatorzy

I Cele Turnieju

1. Rozbudzanie i rozwijanie zainteresowan dzieci i mlodziezy problematyka historyczna,
kulturowa dawnego 1 dzisiejszego regionu Warmii i Mazur, historia miast 1 ich okolic.
Pogl¢bianie wiedzy m.in. o Rynie, Gizycku, Ketrzynie, Lidzbarku Warminskim i
Mragowie.

2. Ksztaltowanie wigzi z Mala Ojczyzna oraz dostrzeganie jej osiagniec.

3. Popularyzowanie w$rdd uczniow szkot podstawowych, gimnazjoéw i Srednich wiedzy
o zyciu w wiekach $rednich.

4. Pobudzanie ucznidow do pracy tworczej indywidualnej, w zespole, ze Zzrdédlem
historycznym.

5. Promowanie osrodkéw i miejsc ciekawych historycznie.

II Organizatorzy

1. Organizatorami sa: gtbwnym - Hotel Zamek Ryn oraz wspoétorganizatorem Muzeum
w Mragowie oddzial Muzeum Warmii i Mazur w Olsztynie z Zespotem Szkot nr 1
w Mragowie.
2. Patronat nad Turniejem sprawuja:
HONOROWY:

* Marszatek Wojewddztwa Warminsko - Mazurskiego p. Jacek Protas,



PATRONATY NAD DRUZYNAMI REPEREZENTACYJNYMI W FINALE ORAZ
POSZCZEGOLNYMI ETAPAMI FINALU:

Przewodniczacy Sejmiku Samorzadu Warminsko - Mazurskiego p. Julian Osiecki,
Stowarzyszenie Gmin Polskie Zamki Gotyckie

Prezes Hotel Zamek Ryn p. Andrzej Dowgiatto,
Starosta Powiatu Mragowskiego,

Starosta Powiatu Lidzbarskiego,

Starosta Powiatu Gizyckiego,

Starosta Powiatu Ketrzynskiego,

Burmistrz Miasta Lidzbarka Warminskiego,

Burmistrz Miasta Mragowa,

Burmistrz Miasta Rynu,

Burmistrz Miasta Ketrzyna,

Zespot Szkot nr 1 w Mragowie,

Lokalna Organizacja Turystyczna ,,Ziemia Mragowska”
Muzeum w Mragowie

PATRONAT MEDIALNY:

ITV Mragowo
Radio Planeta
Kurier Mragowski

3. W celu przeprowadzenia Turnieju zostaje powolana komisja turniejowa, ktorej siedziba

jest Hotel Zamek Ryn i Muzeum w Mragowie.

4. Komisja odpowiedzialna jest za merytoryczna i1 organizacyjna stron¢ Turnieju —

przygotowuje zestawy materialdow informacyjnych, zestawy zadan oraz opracowuje
konkurencje turniejowe.

III Uczestnicy Turnieju

PR

W Turnieju biora udziat uczniowie szkoét podstawowych, gimnazjow oraz szkot §rednich.
Szkolny opiekun turnieju deklaruje na karcie zgloszenia udzial szkoty w Turnieju.

Etap szkolny przeprowadzany jest wg pomystow wiasnych szkolnego opiekuna Turnieju.
Do 1II etapu szkoly [podstawowa, gimnazjum i Srednie] wystawiaja wspolna druzyng
skladajaca si¢ z 10 ucznidw, ktorzy wygrali etap szkolny lub zostali wytypowani
komisyjnie.

Z trzech pozioméw tworzona jest druzyna reprezentujaca miasto badZz powiat,
maksymalnie 30 ucznidow, 3 opiekundéw 1 3 rezerwowych uczniéw (po 1 do kazdego
poziomu).

IV Przebieg Turnieju

1.

Turniej ma charakter 2 — etapowy:

I etap — eliminacje szkolne
I etap — Turniej Miast Historycznych w nastgpujacych kategoriach:



2.

¢ Paziowie — uczniowie szkoty podstawowej
¢ Giermkowie — uczniowie gimnazjum
¢ Rycerze — uczniowie szkoty sredniej
Turniej sktada si¢ z:
* czeSci teoretycznej — test 25 pytan
* czeSci sprawnosciowe]

V I etap — eliminacje szkolne

1.

Szkota przystepujac do turnieju powoluje szkolny zespdt organizacyjny, ktorego
zadaniem jest przygotowanie i przeprowadzenie eliminacji szkolnych w terminie do 15
maja 2010 r.

W wyniku rozgrywek zespot organizacyjny wybiera druzyne, sktadajaca si¢ z 10 uczniow
(5 chtopcoéw 1 5 dziewczyn), ktorzy beda reprezentowaé miasto lub powiat na Turnieju
Miast.

Dodatkowo szkota powinna przeprowadzi¢ konkurs sprawnosciowy lub przygotowanie
sprawno$ciowe druzyny (wskazania: rzut piteczka palantowa do celu i na odleglos¢,
krotki bieg, bieg w workach, skakanie, taniec ludowy do muzyki $redniowiecznej lub
celtyckiej).

VI 1I etap — Turniej Miast Historycznych

o N_Now

Odbywa si¢ w terminie ustalonym przez organizatorow.
Miasta reprezentowane sa przez druzyny.
Zadania przygotowane przez komisj¢ maja roézny charakter, np. testowe, artystyczne,
praktyczne ale wszystkie maja stuzy¢ dobrej zabawie, poglebieniu wiedzy o miastach,
dziejach Warmii 1 Mazur oraz wiedzy o kulturze §redniowiecza.
Druzyny powinny posiada¢ strdj historyczny, zblizony, ale wlasciwy dla epoki
$redniowiecza (XII — XV w.)

* dziewczeta — suknie 1 nakrycie glowy

* chlopcy — koszule, spodnie, kaftany, wapenroki (jesli to mozliwe to z herbami

miast lub powiatow)

* druzyny — banderie (flagi, proporce: miast, powiatow)
Do zabawy w turnieju zaproszeni sa uczniowie szkot jako wsparcie druzyn.
Dodatkowo ocenione zostanie ich przygotowanie (np. strdj, zawotanie, zachowanie, itp.).
Druzyny beda miaty zapewniony positek w formie biesiady druzyn.
Uczestniczace druzyny otrzymaja puchary, dyplomy, nagrody ufundowane przez
patronow 1 Sponsorow.

VII Zagadnienia, literatura i sedziowie glowni Turnieju

1. Zagadnienia:

* Historia startujacych miast i ich zamkow (np. Szestno dla Mragowa).
* Znajomos$¢ legend 1 herboéw miast, starostw, wojewoddztwa.

* Ogodlna historia Zakonu Krzyzackiego.

* Historia $redniowiecznej Warmii i Mazur.



Znajomos$¢ stroju 1 uzbrojenia, np. z czego skladal si¢ miecz lub zbroja, ubior
codzienny.

2. Literatura:

Mragowo. Z dziejow miasta i powiatu, Wyd. Pojezierze, Olsztyn 1975

Ketrzyn. Z dziejoéw miasta i powiatu, Wyd. Pojezierze, Olsztyn 1978

Gizycko. Z dziejow miasta i powiatu, Wyd. Pojezierze, Olsztyn 1979

Ryn - Marek Podskalny, Przewodnik po Rynie.

Warmia i Mazury. Zarys dziejow, OBN, Olsztyn 1985

Jackiewicz-Garniec M. Garniec, M., Zamki panstwa krzyzackiego w dawnych
Prusach., Olsztyn 2006

Krotka historia Zakonu Krzyzackiego w Prusach, broszurka ( do kupienia

w Muzeum w Mragowie)

Biskup M. Labuda G., Dzieje Zakonu Krzyzackiego w Prusach, Gdansk 1986
Kuczynski S.M. Bitwa pod Grunwaldem, Katowice 1985

Nowakowski A., O wojskach Zakonu Szpitala Najswigtszej Marii Panny Domu
Niemieckiego w Jerozolimie zwanego krzyzackim, Olsztyn 1988

Strony internetowe miast 1 informacji turystycznych

3. Sedziowie gtéwni:

Ryn — Kustosz Hotel Zamek Ryn p. Wiestawa Bujwid

Mragowo — Kierownik Muzeum w Mragowie p. Dariusz Zytowski

Ketrzyn — wg wskazania Burmistrza Miasta lub Starosty

Gizycko — wg wskazania Burmistrza Miasta lub Starosty

Lidzbark Warminski — Kierownik Muzeum w Lidzbarku Warminskim
p.Wiadystaw Strutynski

Izabela Narozniak — Stow. Gmin Polskie Zamki Gotyckie

Jacenty Ordowski — Gniew — Zaci¢zna Choragiew

Kwestie sporne rozsadzane beda przez powyzsze grono.

VIII Kalendarz Turnieju

15.02. 2010 r. — ogtoszenie Turnieju

do konca kwietnia 2010 r. — zakonczenie etapu szkolnego

09.06.2010 r. — Turniej Miast Historycznych w Rynie na zamku — finat

31.07 — 01.08.2010 — udzial w III festiwalu Kultury Sredniowiecza ,,MASURIA”
2010 w Rynie



