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[image: image3.jpg]Zadaniem jest przejechanie wyznaczonego toru. Jedna osoba zajmuje miejsce na wézku kfadac

sie na brzuchu, ma za zadanie kierowac tréjkotowcem, kolejna osoba, ubrana w specjalny strdj

sumo, ustawia sie z tytu i trzymajac za specjalne uchwyty pcha tréjkotowiec do przodu.

Druzyna ma do pokonania 3 okrazenia (na 3kotowcu caty czas znajduje sie ta sama osoba,

zmieniaja sie osoby pchajace — 2 z nich sa ubrane w stroje sumo, jedna bez)





[image: image4.jpg]Zadaniem zawodnikdw jest pokonanie kilku okrazen toru w Zorbie — Zorb to kula o srednicy 3

metréw, do ktdrej po kolei wehodza poszczegdini zawodnicy i biegnac w srodku, napedzaja kule.

Zawodnicy maja do pokonania 3 okrazenia toru, zmieniajac sie co okrazenie.





[image: image5.jpg]RUSZTOWANIE

Zadaniem jest pokonanie wyznaczonego odcinka zz
pomoca specjalnych szczudet podwieszonych do
kratownicy na wysokosci okoto 3metréw. Uczestnik

konkurencji stojacy na szczudfach przemieszcza sie

do przodu poprzez zaczepianie gérnej krawedzi

szczudet do kratownicy.





[image: image6.jpg]Zadaniem 2 uczestnikéw przeciwnych zespotdw jest przeniesienie jak najwiekszej ilosci pitek z

pojemnika zbiorczego do swojego. Rywalizujacy zawodnicy sa ubrani w uprzeze i spieci jedna
guma bungee. Ich pojemniki ustawione sa po przeciwnych stronach pojemnika zbiorczego, co
powoduje napinanie sie liny co utrudnia wykonanie zadania.




[image: image7.jpg]Zadaniem zawodnikow jest wykonanie jak najwiekszej ilosci celnych rzutéw do ruchomych

koszy ktérymi obraca druzyna przeciwna.




[image: image8.jpg]Pojedynki na ktadce zawieszonej na wysokosci 1,5 metra nad ziemia. Walki odbywaja sie za

pomoca piankowych maczug. Zadaniem jest zepchniecie przeciwnika z kfadki.




[image: image9.jpg]Zadaniem jest wykona¢ jak najwieksza liczbe okrazen w
ciagu 2 minut. Zawodnik siedzi na specjalnym rowerze
osadzonym na konstrukgji i musi wykonac petne obroty o

360 stopni pedatujac do przodu. Zawodnicy sa

zabezpieczeni uprzeza.





[image: image10.jpg]Zadaniem zawodnikéw jest przedostanie sie z pomostu A na pomost B. Pomosty

oddalone s od siebie o ok. 8 m. Podczas przeprawy zawodnicy nie moga dotykac ziemi.

Przy wykonywaniu zadania zawodnicy moga korzystac z 4 metrowej belki, 5-cio
metrowej liny, oraz opony zawieszonej metr nad ziemig w potowie odlegtosci miedzy
pomostami. Gdy podczas pokonywania przeprawy zawodnik dotknie ziemi, musi wrécié
na pomost startowy, druzyna tak dtugo wykonuje zadanie dopdki wszyscy zawodnicy
dotra na platforme B.





[image: image11.jpg]Zadaniem druzyny jest przeniesienie z podestu A na podest B jak najwiekszej liczby
piankowych elementdéw, utrudnieniem jest fakt iz niosac kazdy element zawodnik musi
przeskoczyc przez mega skakanke znajdujaca sie na srodku drogi z podestu A na podest B.

Dwaj zawodnicy stoja na platformach wys. 1m. (w odlegtosci ok. 5 m od siebie) i kreca

skakanka. Pozostali cztonkowie druzyny pobieraja z podestu A po jednym elemencie,

przeskakuja przez skakanke i odktadaja element na podest B, budujac z nich Sciane.





[image: image12.jpg]Konkurencja dla drwali:

Drwale:

- Rabanie drewna

- Precyzyjne ciecie pita

- Uciecie jak najwiekszej liczby drewnianych plastrow w wyznaczonym czasie
- Whijanie gwozdzia

Konkurencja stolarska:

Skrecanie mebli - druzyna ma do ztozenia szafe, trzeba ztozy¢ mebel
wedtug rysunku i wykorzysta¢ wszystkie dostarczone elementy. Wygrywa
druzyna ktora pierwsza ztozy szafe.

Dla utrudnienia moga to by¢ nie pasujace do sienie elementy, ktére
druzyna musi przycia¢, dopasowac i skrecic.





[image: image13.jpg]Tor przeszkod:

Do pokonania jest brama z drabina z fancucha, po drugiej stronie bramy zejscie na linie, dalej
przeczotganie sie pod konstrukcja i przeciggniecie na druga strone weza gasniczego, akcja

konczy sie wejsciem na pal i zadzwonieniem w dzwonek.

STRAZACY





[image: image14.jpg]Zadaniem druzyny jest wykonanie kilku zadan przy samochodzie:

1 2 Druzyna musi przepchna¢ samochéd w wyznaczone pole i dopiero tam moze rozpocza¢ naprawe
samochodu.

- Wymiana 2 kot
- Podtaczenie akumulatora

Konkurencja konczy sie gdy cata druzyna wsiadzie do samochodu i zatrabi.

MECHANICY





[image: image15.jpg]1 3 Latajacy dywan - Czterech zawodnikéw zajmuje miejsce na dywanie, jeden ustawiony jest na
linii mety trzymajac line przywiazana do dywanu. Jego zadaniem bedzie_przeciagniecie
zawodnikow na dywanie do wyznaczonej strefy przed linia mety. Aby mu to utatwic,
zawodnicy stojacy na dywanie musza rytmicznie podskakiwa¢ zmniejszajac obciazenie
dywanu.





[image: image16.jpg]14 Katapulty -  Zadaniem druzyny jest nakrecanie katapulty i oddawanie strzatéw do

Sciany z kontenerdw Specjala, wygrywa druzyna ktéra w okreslonym czasie rozbije

wieksza czes¢ muru.




[image: image17.jpg]Ryksze - Dwie osoby zajmuja miejsce w rykszy, druga ustawia sie z przodu i za pomoca

specjalnych uchwytdw ciagnie j po wyznaczonym torze. Do pokonania jest okreslona ilos¢

okrazen toru. Zawodnicy przy uchwytach zmieniaja sie kolejno po kazdym okrazeniu.





